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	我們是超級無敵小學生至尊皇牌籃球隊 
	       我們是熱愛籃球的小學生,我們平時都會觀看一些籃球比賽 。有一次我們發現每一位裁判發球的力度、速度和高度都不一樣。影響比賽的公平性。
	解決方法：
	       這是我們的設計，籃球會通過後面的小斜坡，到達發射器的前端。�　　我們還在主機前面放置了一個備用儲球點。
	       我們通過編程，使馬達轉動，發射器向上，�進行發球。
	半自動發球機
	

我們想分享的感受��       在我們的模型設計中，可能會有一些誤差，需要不斷修改。創造作品的過程是對我們的歷練，精進了我們團隊合作的能力。


